
EQUIPAMENTOS / ÍTENS

IDIOMAS

JOGADA DE PROTEÇÃO
DESTREZA CONSTITUIÇÃO SABEDORIA

Peças de ouro Peças de prata Peças de cobre

PV

BASE DE ATAQUE
CORPO A
CORPO DISTÂNCIA CA

MOD

MOD

MOD

MOD

MOD

MOD

força
FOR

DES
destreza

CON
constituição

INT
inteligência

SAB
sabedoria

CAR
carisma

HABILIDADES DE RAÇA

Classe:
Raça:
Nível:
Alinhamento:

ATAQUES
ATQ ARMA BA DANO

HABILIDADES DE CLASSE

MOVIMENTO
ATUAL CORRER ESCALAR NADAR

Personagem:
Jogador:



BIOGRAFIA
Ficha de Personagem:

História do personagem: Aparência:

Aliados e Organizações: Histórico da cidade natal:

Idade:

Tamanho:

Altura:

Peso:

Olhos:

Pele:

Cabelos:

Cidade Natal:



Magia
Ficha de

Magias Divinas:

Memorizando Magias

O Clérigo reza para a sua divindade e seleciona
exatamente quais magias ficarão memorizadas,
respeitando os seus limites de nível e de Sabedoria.
As magias memorizadas são as magias capazes de
serem conjuradas pelo Clérigo naquele dia.
Um Clérigo pode escolher qualquer magia para
memorizar desde que esteja dentro do limite de um
círculo que tenha acesso. 
Um Clérigo não pode memorizar uma magia de um
círculo maior ao que tem capacidade de lançar. 

Conjuradores começam suas carreiras com pouca
capacidade de compreender o mecanismo de
armazenamento e liberação das energias mági cas.
Chamamos de processo de memorização. Conforme
vão evoluindo em suas carreiras, trei nando e
apurando suas habilidades, conseguem expandir a
capacidade de memorizar novas magias e outras
ainda mais poderosas, as quais demandam espaços e
controles maiores das energias místicas. 

Magias Arcanas:
O Mago estuda seu grimório e seleciona exata
mente quais magias ficarão memorizadas, respei
tando os seus limites de nível e inteligência. 
O Mago é capaz de conjurar apenas as magias
memorizadas naquele dia. Estas magias
permanecem em sua memória, prontas para serem
conjuradas até serem lança das ou até o Mago
memorizar outras magias no lugar destas
memorizadas previamente.
Um Mago pode selecionar apenas magias escritas
em seu grimório e dentro do limite determinado
pelo círculo que tem acesso. 

Personagem:

Lista de Magias



Magia
Ficha de Personagem:

Lista de MagiasLista de Magias



Anotações:

ANOTAÇÕES
Ficha de Personagem:


