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Conjuradores comegam suas carreiras com pouca
capacidade de compreender o mecanismo de
armazenamento e liberagiio das energlus mdgi cas.
Chamamos de processo de memonzuguo Conforme
viio evoluindo em suas carreiras, frei nando e
apurando suas habilidades, conseguem expandir a
cupacxdade de memorizar novas magias e outras
ainda mais poderosus, as quais demandam espacos e
controles maiores das energias misticas.

Magdias Divinas:

0 (Clérigo reza para a sua divindade e seleciona
exatamente quais magias ficario memorizadas,
respeitando os seus limites de nivel e de Sabedoria.
As magias memorizadas stio as magias capazes de
serem conjuradas pelo Clérigo naquele dia.

Um Clérigo pode escolher qualquer magia para
memorizar desde que esteja dentro do limite de um
circulo que tenha acesso.

Um Clérigo ntio pode memorizar uma magia de um
circulo maior ao que fem capacidade de langar.

Magias Arcanas:

0 Mago estuda seu grimério e seleciona exata
mente quais magias ficario memorizadas, respei
tando os seus limites de nivel e inteligéncia.

0 Mago é capaz de conjurar apenas as magias
memorizadas naquele dia. Estas magias
permanecem em sua memdria, prontas para serem
conjuradas até serem langa das ou até o Mago
memorizar outras magias no Ilugar destas
memorizadas previamente.

Um Mago pode selecionar apenas magias escritas
em seu grimdrio e dentro do limite determinado
pelo circulo que tem acesso.
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